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Webサイトのコンサルティング、
Webサービスの企画・制作、
執筆、教育活動などに従事

スマートフォン向けWebサービス、
HTML5、CSS3、各種APIを利用した
Webサービスの開発にも積極的に関わる
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HTML5を取り巻く環境



HTML5 は
あらゆるデジタルコンテンツの
ベースフォーマットになる



スマートフォン

デスクトップ

テレビ

家電

フォトフレーム

自動車

ネットブック

電子書籍リーダー

タブレット

サイネージ

Webに存在する
データ
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1年前

現在

HTML5  の普及は？
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HTML5  の普及は？

1年前

すでに、日本も
クリティカル・マス
（普及率が一気に高まる16%分岐点）
に差しかかっている

2.5% 13.5%

現在

16%



シングルデバイス

マルチデバイス
!



背景

従来のパソコンの売り上げが頭打ち

従来の携帯電話の売り上げ、
携帯電話ビジネスの利用者数が頭打ち

新しいデバイスの開発・販売が急務
（スマートフォン、タブレット、電子書籍リーダー、サイネージなど）



デスクトップ

クラウド
!



背景

異なるデバイスでデータを共有し、処理できる
統一的なフォーマットが必要

特に、低帯域環境や移動体通信でも扱える

「ファイルサイズが軽い」
「処理負荷が小さい」

「データを小わけで頻繁に保存・同期できる」

フォーマットが必要



続々と
HTML5 に舵（かじ）を切る

大手 IT 企業



Apple「HTML5」
http://www.apple.com/html5/

http://www.apple.com/html5/
http://www.apple.com/html5/


Publickey の記事
http://www.publickey1.jp/blog/10/html5silverlightwindows_phone_7.html

http://www.publickey1.jp/blog/10/html5silverlightwindows_phone_7.html
http://www.publickey1.jp/blog/10/html5silverlightwindows_phone_7.html


engadget 日本語版の記事
http://japanese.engadget.com/2011/11/09/flash-adobe/

http://japanese.engadget.com/2011/11/09/flash-adobe/
http://japanese.engadget.com/2011/11/09/flash-adobe/


CrockMaker.jp の記事
http://clockmaker.jp/blog/2011/03/wallaby/

http://clockmaker.jp/blog/2011/03/wallaby/
http://clockmaker.jp/blog/2011/03/wallaby/


ITmedia ニュースの記事
http://www.itmedia.co.jp/news/articles/1204/02/news012.html

http://www.itmedia.co.jp/news/articles/1204/02/news012.html
http://www.itmedia.co.jp/news/articles/1204/02/news012.html


Microsoft「HTML5 Labs」
http://html5labs.com/

HTML5 APIを利用したデモや
プロトタイプの提供

http://html5labs.com/
http://html5labs.com/


検索エンジン最適化の面でも
HTML5 が重要に



Google ウェブマスター ツール ヘルプ「リッチ スニペット」
http://support.google.com/webmasters/bin/answer.py?hl=ja&answer=99170

http://support.google.com/webmasters/bin/answer.py?hl=ja&answer=99170
http://support.google.com/webmasters/bin/answer.py?hl=ja&answer=99170


Bing、Google、Yahoo! が共同で
マイクロコンテンツの統一規格を策定する取り組み
HTML5 microdata をベースに策定作業中

schema.org
http://schema.org/

http://schema.org/
http://schema.org/


HTML5 microdata の例

<div itemscope itemtype="http://schema.org/Movie">
  <h1 itemprop="name">アバター</h1>
  <span>監督：<span itemprop="director">ジェームズ・キャメロン</span>
  （1954年8月15日生まれ）</span>
  <span itemprop="genre">科学フィクション</span>
  <a href="../movies/avatar-theatrical-trailer.html" 
  itemprop="trailer">告知映像</a>
</div>

単なるテキストではなく
マシンが抽出・処理できるように

マークアップするしくみ

http://schema.org/Movie
http://schema.org/Movie


YouTube 動画「Welcome to Metaweb」
http://www.youtube.com/watch?v=TJfrNo3Z-DU

すでに Google や Bing がセマンティック検索に対応

http://www.youtube.com/watch?v=TJfrNo3Z-DU
http://www.youtube.com/watch?v=TJfrNo3Z-DU


検索サービス側の意図

検索の質を上げたい
検索結果画面をリッチにしたい

分野別検索を充実させたい

さらに、専門サイト
（Amazon、価格.com、食べログなど）

ではなく、検索サービスを利用してほしい
（広告の露出機会を広げる、広告収入を支えるために）



HTML5  全般の SEO への影響

すでに HTML5 による構造化は
検索アルゴリズムの評価項目に
実験的に含まれつつあるはず

HTML5 microdata にもとづいた
コンテンツ出力が今後ますます重要になる

（CMSテンプレートや記事入力画面の対応など）



スマートフォンと  SEO

いまのところ
デスクトップと同じ

検索結果画面

今後、スマートフォン専用の
検索結果が

提供される可能性大

スマートフォンサイトも
きちんと SEO を意識して制作



株式会社 MM 総研「スマートフォン市場規模の推移・予測（11年7月）」
http://www.m2ri.jp/newsreleases/main.php?id=010120110707500

スマートフォン市場は右肩上がり
旧来の携帯電話は「機能特化型」が生き残る
（高齢者向け、工事現場向け、防水機能つきなど）

http://www.m2ri.jp/newsreleases/main.php?id=010120110707500
http://www.m2ri.jp/newsreleases/main.php?id=010120110707500


ゲーム開発も
HTML5  ベースに



アドビ システムズ 太田禎一さん 2012年3月19日 スライド資料より
http://www.slideshare.net/otachan/adobehtml5

http://www.slideshare.net/otachan/adobehtml5
http://www.slideshare.net/otachan/adobehtml5


ページ遷移型ゲームの多くが
すでに HTML5+CSS3 で制作



CSS3アニメーションを駆使した
リッチで軽快な表現



iPhoneアプリ「ScriptBrowserPlus」（無償）
http://itunes.apple.com/jp/app/scriptbrowserplus/id475185328

ソースコードの確認におすすめ

http://itunes.apple.com/jp/app/scriptbrowserplus/id475185328
http://itunes.apple.com/jp/app/scriptbrowserplus/id475185328


CSS Nite in OKAYAMA, Vol.2 with Microsoft
山川 祐一郎さん「enchant.js でゲームを作ろう！」

http://cssnite-okayama.jp/profile/i-2/#p14

http://cssnite-okayama.jp/profile/i-2/%23p14
http://cssnite-okayama.jp/profile/i-2/%23p14


HTML5  ベースのゲームエンジン

　　　　enchant.js
　　　　gameJs
　　　　Mithril
　　　　Impact
　　　　など

HTML5+CSS3、JavaScript、Canvas、SVG などの
Webテクノロジーでリッチなゲームをつくる時代に

http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
http://enchantjs.com/ja/
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http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/
http://impactjs.com/


そのほか
家電、カーナビ、サイネージなど



ちょっと　　　　　スネている

Opera Software の Daniel Davis さん「家電にもブラウザがあるさ」
http://people.opera.com/danield/presentations/appliances/

ふう

http://people.opera.com/danield/presentations/appliances/
http://people.opera.com/danield/presentations/appliances/


Samsung Smart TV
http://www.samsung.com/uk/smarttv/

テレビとパソコン機能の融合
映像配信、ソーシャル、ゲーム、Webブラウジングなど

http://www.samsung.com/uk/smarttv/
http://www.samsung.com/uk/smarttv/


Access NetFront Browser NX 2.0 DTV Profile 
http://www.access-company.com/products/internet_appliances/netfrontbrowsernxdtv.html

カーナビとパソコン機能の融合

http://www.access-company.com/products/internet_appliances/netfrontbrowsernxdtv.html
http://www.access-company.com/products/internet_appliances/netfrontbrowsernxdtv.html


デンソー「ARPEGGiO（アルペジオ）」
http://www.denso.co.jp/ja/news/newsreleases/2011/111208-01.html

デバイス連携
カーナビでスマートフォンを同期的に操作

http://www.denso.co.jp/ja/news/newsreleases/2011/111208-01.html
http://www.denso.co.jp/ja/news/newsreleases/2011/111208-01.html


JR 東京駅構内の次世代自販機
http://goo.gl/K9NAU

デジタルサイネージ

http://goo.gl/K9NAU
http://goo.gl/K9NAU


新潟駅 万代口と南口の
連絡通路の途中にある
次世代自販機
（ビックカメラ脇）



HTML5 は
あらゆるデジタルコンテンツの
ベースフォーマットになる



HTML5  と  Webコンテンツ



Webサイトの事例



アップル
http://www.apple.com/jp/

http://www.apple.com/jp/
http://www.apple.com/jp/


ローソン
http://www.lawson.co.jp/

http://www.lawson.co.jp/
http://www.lawson.co.jp/


テレビ朝日
http://www.tv-asahi.co.jp/

http://www.tv-asahi.co.jp/
http://www.tv-asahi.co.jp/


無印良品
http://www.muji.net/

http://www.muji.net/
http://www.muji.net/


毎日jp（毎日新聞社）
http://mainichi.jp/

http://mainichi.jp/
http://mainichi.jp/


Webアプリの事例
APIs = Application Programming Interfaces



HTML5 APIs の代表例
Web Storage

Indexed Database

Web Workers

Web Sockets

Geolocation

Drag & Drop

Sensor

Application Cache

Web Messaging

File

History

Selectors

Canvas 2D/3D

SVG



HTML5 APIs の代表例
Web Storage

Indexed Database

Web Workers

Web Sockets

Geolocation

Drag & Drop

Sensor

Application Cache

Web Messaging

File

History

Selectors

Canvas 2D/3D

SVG

永続的またはセッションごとのデータ保存

検索機能つきの高度なデータベース

スクリプトからグラフィックスを描画

操作対象を選択するしくみ

ブラウザの閲覧履歴の操作

バックグラウンドでのタスク処理

サーバとブラウザの双方向通信

異なるドメイン間で同一のリソースにアクセス

ブラウザへのドラッグ＆ドロップ

位置情報、GPSへのアクセス

HTMLなどのファイルをローカルにキャッシュ

異なるドメイン間でのメッセージ通信

デバイスの各種センサーへのアクセス XML形式のベクターグラフィックスを描画



人気の APIs は？

Web Directions 2011年5月の調査
http://www.infoq.com/jp/news/2011/05/A-Survey-on-Mobile-Development

http://www.infoq.com/jp/news/2011/05/A-Survey-on-Mobile-Development
http://www.infoq.com/jp/news/2011/05/A-Survey-on-Mobile-Development


Twitter
http://twitter.com/

Web Storage API（localStorage）

http://twitter.com/
http://twitter.com/


Amazon.co.jp
http://www.amazon.co.jp/

Web Storage API（sessionStorage）

http://www.amazon.co.jp/
http://www.amazon.co.jp/


星海社「ジセダイ」
http://ji-sedai.jp/

History API

http://ji-sedai.jp/
http://ji-sedai.jp/


ロケタッチ
http://tou.ch/

Geolocation API

http://tou.ch/
http://tou.ch/


Gmail
http://mail.google.com/?hl=ja

File ／ Drag & Drop API

http://mail.google.com/?hl=ja
http://mail.google.com/?hl=ja


ROXIK | Monalisa
http://roxik.com/mona/

Canvas API

http://roxik.com/mona/
http://roxik.com/mona/


HTML5 Video Destruction
http://craftymind.com/factory/html5video/CanvasVideo.html

Canvas ／ Video API

http://craftymind.com/factory/html5video/CanvasVideo.html
http://craftymind.com/factory/html5video/CanvasVideo.html


HTML4／XHTML1

HTML5

見てもらうため

つかってもらうため

!

!



Web ページ（文書構造）

Web アプリ（APIs）

見てもらうため

つかってもらうため

!

!



HTML5 の採用は

　　　　　　 　　　だけであれば
それほどむずかしくはない

　　　　　　　　　　　　  であれば
次の点に留意して開発

対象デバイス／対象ブラウザの大胆な足切り
余裕をもった工数や予算の見積もり

まずはキャンペーンや特設ページでチャレンジ？

見てもらうため

つかってもらうため



HTML5 の仕様と実務





HTML5 の仕様

W3C Working Draft
2012年3月29日版 草案が最新

http://www.w3.org/TR/html5/

WHATWG 版 

ほぼ毎日更新、仕様名は「HTML」
http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/

編集者（Editor）は
Google の Ian Hickson 氏

http://www.w3.org/TR/html5/
http://www.w3.org/TR/html5/
http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/
http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/


Working Draft（草案）

Last Call Working Draft（最終草案）

Candidate Recommendation（勧告候補）

Proposed Recommendation（勧告案）

Recommendation（勧告）



WD

LC

CR

PR

Rec.

2011年5月25日版

2012年3月29日版2011年4月5日版

えっ？



実務的には

勧告になるのを待つのではなく

現状の内容をもとに

ブラウザのサポートを拡充したり

WebサイトやWebアプリを制作している



HTML5

セマンティクス 互換性 Webアプリ

HTML5 の「三本柱」



HTML5

セマンティクス 互換性 Webアプリ
↓

文書構造

↓
マルチデバイス
クロスブラウザ
プラグイン不要

↓

APIs

HTML5 の「三本柱」



ブラウザの
ベースラインの変化



IE 6/7  →  IE 8（Windows XP）
IE 8      →  IE 9（Windows Vista/7）

Internet Explorer ブログ（日本語版）
http://blogs.msdn.com/b/ie_jp/archive/2012/03/27/10287454.aspx

http://blogs.msdn.com/b/ie_jp/archive/2012/03/27/10287454.aspx
http://blogs.msdn.com/b/ie_jp/archive/2012/03/27/10287454.aspx


The Internet Explorer 6 Countdown
http://necolas.github.com/normalize.css/

マイクロソフトが運営

http://necolas.github.com/normalize.css/
http://necolas.github.com/normalize.css/


The Internet Explorer 6 Countdown
http://necolas.github.com/normalize.css/

おっ！

IE 6 が　　　  まで死ぬ

http://necolas.github.com/normalize.css/
http://necolas.github.com/normalize.css/
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これまでのベースライン
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これまでのベースライン

これからのベースライン
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これまでのベースライン

これからのベースライン



IE 8、9、10 の
差分情報まとめ

latest log「IE 6, IE 7, IE 8 が退場した未来」
http://uupaa.hatenablog.com/entry/2012/03/06/204911

http://uupaa.hatenablog.com/entry/2012/03/06/204911
http://uupaa.hatenablog.com/entry/2012/03/06/204911


HTML5 や CSS3 の
ブラウザ対応状況まとめ

When can I use... Support tables for HTML5, CSS3, etc
http://caniuse.com/

http://caniuse.com/
http://caniuse.com/


When can I use... Support tables for HTML5, CSS3, etc
http://caniuse.com/

http://caniuse.com/
http://caniuse.com/


When can I use... Support tables for HTML5, CSS3, etc
http://caniuse.com/

http://caniuse.com/
http://caniuse.com/


HTML5 や CSS3 機能それぞれが
現実的に利用できるかどうかと

代替手段のまとめ

HTML5 Please
http://html5please.com/

http://html5please.com/
http://html5please.com/


実務的な対応は？



INTERNET Watch の記事
http://internet.watch.impress.co.jp/docs/yajiuma/20120308_517092.html

http://internet.watch.impress.co.jp/docs/yajiuma/20120308_517092.html
http://internet.watch.impress.co.jp/docs/yajiuma/20120308_517092.html


レガシーな（IE 7 以前に最適化されている）

社内イントラシステムへのアクセスに
このしくみが利用できるのでは？



Google アナリティクスの
カスタム セグメントで

HTML5 非対応ブラウザ（IE 8 以前）を判別

「下回る」「9」とする点に注意
less than



サイト全体との
指標比較が可能に

HTML5 非対応ブラウザのカバーに
どのくらい力を入れるかの判断材料に



ちなみに

Googleアナリティクスのグラフも
脱 Flash 化、SVG による書き出し



HTML5と電子書籍



赤ちゃんにとって
紙の本や雑誌は

「壊れた  iPad」



ITmedia ねとらぼの記事
http://nlab.itmedia.co.jp/nl/articles/1110/17/news114.html

http://nlab.itmedia.co.jp/nl/articles/1110/17/news114.html
http://nlab.itmedia.co.jp/nl/articles/1110/17/news114.html


YouTube 動画「A Magazine Is an iPad That Does Not Work」
http://www.youtube.com/watch?v=aXV-yaFmQNk

http://www.youtube.com/watch?v=aXV-yaFmQNk
http://www.youtube.com/watch?v=aXV-yaFmQNk


TechCrunch の記事
http://jp.techcrunch.com/archives/20120225print-is-dead-long-live-print/

http://jp.techcrunch.com/archives/20120225print-is-dead-long-live-print/
http://jp.techcrunch.com/archives/20120225print-is-dead-long-live-print/


ePub 3 は
HTML5+CSS3 ベースの
電子書籍フォーマット



ePub 3
http://idpf.org/epub/30

http://idpf.org/epub/30
http://idpf.org/epub/30


SINAPlog「ウェブ実装技術が支える電子書籍『読書体験』のデザイン」
http://blog.sinap.jp/2011/07/epub3-html5-css3-00.html

http://blog.sinap.jp/2011/07/epub3-html5-css3-00.html
http://blog.sinap.jp/2011/07/epub3-html5-css3-00.html


ASCII.jp「HTML5の電子雑誌を作りたい人を募集します｜編集者の眼」
http://ascii.jp/elem/000/000/682/682692/

http://ascii.jp/elem/000/000/682/682692/
http://ascii.jp/elem/000/000/682/682692/


Amazon Kindle も
Format 8 から

.mobi を捨てて HTML5 へ



TechCrunch の記事
http://goo.gl/CSvN0

http://goo.gl/CSvN0
http://goo.gl/CSvN0


Kindle Format 8 でサポートしている HTML と CSS 一覧
http://www.amazon.com/gp/feature.html?docId=1000729901

HTML5 は静的な文書に必要なものだけ
canvas、video、audio は非サポート

CSS は 2.1レベル、主にレイアウト目的
border-radius、text-shadow など
CSS3プロパティを一部サポート

http://www.amazon.com/gp/feature.html?docId=1000729901
http://www.amazon.com/gp/feature.html?docId=1000729901


固有のフォーマットではなく
Webコンテンツとして
電子書籍を提供する道



Google「20 Things I Learned About Browsers and the Web」
http://www.20thingsilearned.com/ja-JP

http://www.20thingsilearned.com/ja-JP
http://www.20thingsilearned.com/ja-JP


HTML5 による配信事例

世界初の HTML5 電子雑誌

「aside magazine」
有名グラビア雑誌の電子版

「iPLAYBOY」
新聞メディアの電子版

「The New York Times」

Baker／Laker など HTML5 ベースの
フレームワークを利用した制作も可能



aside magazine
http://asidemag.com/

http://asidemag.com
http://asidemag.com


aside magazine
http://asidemag.com/

6ページ目に注目！

http://asidemag.com
http://asidemag.com


iPLAYBOY

iPadでの閲覧を想定しているが
デスクトップ環境でも閲覧できる

HTML5 ベース

実際の誌面は JPEG 画像で構成

従来の課金システム
（クレジットカード決済）

で定期購読

http://i.playboy.com/

http://i.playboy.com
http://i.playboy.com


Times Skimmer by The New York Times
https://www.nytimes.com/skimmer/

HTML5 ベース、レスポンシブ Web デザイン

https://www.nytimes.com/skimmer/
https://www.nytimes.com/skimmer/


Baker Ebook Framework 3.2
http://bakerframework.com/

Laker compendium
http://www.lakercompendium.com/

http://bakerframework.com/
http://bakerframework.com/
http://www.lakercompendium.com/
http://www.lakercompendium.com/


Baker／Laker

iOS 対応の電子書籍アプリのフレームワーク

HTML5  ベース、 レスポンシブデザイン

Laker は Baker の拡張のような位置づけ

Xcode（Mac OS X の開発環境）で
HPub フォーマットに変換、

ネイティブアプリとして AppStore で販売可能



Treesaver.js
http://treesaverjs.com/

http://treesaverjs.com/
http://treesaverjs.com/


Treesaver.js

雑誌風レイアウトのための
JavaScript フレームワーク

HTML5 ベース、レスポンシブデザイン
デスクトップ、スマートフォン、タブレット

それぞれにコンテンツを最適化して表示

コントロールパネルやスワイプアクションなど
UI デザインが特に優れている

ツリーセイバー



Treesaver.js の例：Real Eats
http://demo.nomadeditions.com/real-eats/

http://demo.nomadeditions.com/real-eats/
http://demo.nomadeditions.com/real-eats/


HTML5 配信のメリット

ePub や Amazon Kindle と共通の土台での制作、
コンテンツの再利用が可能

アプリケーションキャッシュや
ローカル保存（localStorage）が可能なので

オフライン環境にも対応できる

ストア審査、ストア販売手数料がない

スマートフォンやタブレットでは
キャリア課金の道が開きつつある



HTML5 配信のデメリット

ファッション雑誌の誌面など
レイアウトをがっちりと決めたものは

データ容量が大きくなりがち

多様なデバイス、画面解像度での
入念な再現性チェックが不可欠

ストア課金（ストアでの集客や販売）が利用できない



電子書籍の収益モデル



収益モデルの代表例

定期購読モデル
iPLAYBOY（月7.95ドル、年59.95ドル）

WIRED Magazine （月3.99ドル、年19.99ドル）

日本経済新聞（電子版のみ 月4,000円、電子版＋宅配 月5,383円）

売り切りモデル
ePub、Kindle、PDF、アプリ形式で提供

ビューワーアプリを無償公開し、コンテンツを有償にする方法も

広告モデル
産経新聞（他社出稿は非表示、自社や関連会社の広告のみ表示）

モッテコ書店（企画広告雑誌が中心）



PDF による「売り切りモデル」の例

オライリー・ジャパン
http://www.oreilly.co.jp/ebook/

書籍を PDF 形式で
ダウンロード販売

印刷不可で提供し
紙との差別化をはかっている

http://www.oreilly.co.jp/ebook/
http://www.oreilly.co.jp/ebook/


日本の新聞社の
電子版対応はさまざま



日本経済新聞 for iPad



日経電子版は有料会員20万人超
（無料会員も含めると135万人超）

典型的なフリーミアムモデル
（フリー＋プレミアム） WSJ（The Wall Street Journal）100万人

NYT（The New York Times）32万人
FT（The Financial Times）25万人

「日本経済新聞 電子版」のご案内
http://pr.nikkei.com/

http://pr.nikkei.com/
http://pr.nikkei.com/


iPhoneアプリ「産経新聞」（無償）
http://itunes.apple.com/jp/app/chan-jing-xin-wen/id298592032

アプリも紙面もすべて無償

http://itunes.apple.com/jp/app/chan-jing-xin-wen/id298592032
http://itunes.apple.com/jp/app/chan-jing-xin-wen/id298592032


中日新聞
http://www.chunichi.co.jp/

従来の携帯電話向けだけでなく
スマートフォン向けサービスも積極展開

全方位的なサービス提供

http://www.chunichi.co.jp/
http://www.chunichi.co.jp/


課金システムの悩ましさ

実際の案件資料を
シークレットでお見せします

  従来の携帯電話向けサービスの収益で
スマートフォン向けサービスを開発

課題はスマートフォン向けサービスの有料化

今後は、品質の確保のために有料化する
スマートフォン向けサイト／サービスが増えると考えます



まとめ



HTML5 は
あらゆるデジタルコンテンツの
ベースフォーマットになる

このことを前提に考えないと、どうしようもない



Webアプリ（HTML5 APIs）も
電子書籍も

そのほかのデジタルコンテンツも

けっきょく

アイデア勝負



商人
（プランナー、マーケター、営業、経営サイド）

職人
（エンジニアなど開発サイド）

の両方が

「HTML5 でなにができるか」
を共有することが、ものすごく大切



ネイティブアプリも
Web テクノロジーでつくれる時代に

PhoneGap／Titanium Mobile
Xcode

Windows 8

Web テクノロジー、ブラウザ、 OS の一体化
Boot to Gecko
Windows 8

Web コンテンツのアプリ化

!

!



ありがとうございました
mashiko@cybergarden.net
Twitter: @takahiromashiko

Facebook: 815549671 

mailto:mashiko@cybergarden.net
mailto:mashiko@cybergarden.net
http://twitter.com/takahiromashiko
http://twitter.com/takahiromashiko
http://www.facebook.com/profile.php?id=815549671
http://www.facebook.com/profile.php?id=815549671

